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Spielregeln
- Max. 8 Spieler im Einsatz
- Fliegender Wechsel bei Startposition moglich

Aufgabe

- 4 Autoreifen wechseln

- Start und Stopp signalisieren
- Werkzeug und Rider versorgen 111 Auto nicht stossen oder riitteln !!!

- Kommunizieren zwischen den Spieler ist erlaubt

- Zeitlimit von 6 Minuten

')

Fehler / Strafen

Stoppzeichen missachtet > Zeitzuschla Wertung
A . & - Zeit wird gestoppt, wenn ALLE Spieler wieder bei
- Fehlende Schrauben > Zeitzuschlag .
) Startposition und Tafel auf GO
- Unordnung > Zeitzuschlag L
N

Zeitzuschlage:

- 10 Sek. Strafe, wenn kein Stopp vor 1.Reifenwechsel
- 5 Sek. pro nicht gewechselten oder versorgten Reifen
- 1 Sek pro nicht versorgten Kreuzschlissel

- 2 Sek. pro fehlende Schraube

Wunsch
Hinweise und Coaching wéihrend dem Wettkampf bitte vermeiden.
Team soll sich selbst organisieren. Zusammen eine Lésung finden.



