R AI F F E I S E N Start- / Zielposition coielregeln

Wechselbereich - Max. 8 Spieler im Einsatz
- Fliegender Wechsel bei Startposition moglich
H au s b a.u - Harasse miissen getragen oder libergeben werden
11 Werfen verboten !!!
Aufgabe
- Haus verschieben an neuem Standort
- Bau gemass Bauplan

Reihenfolge und Position der Bausteine
- Zeitlimit von 6 Minuten

- Boden darf nicht berlihrt werden (Nur graue/griine Zone)
- Zonenwechsel via Baugerust (Lattenkreuz in der Mitte)

- Kommunizieren zwischen den Spieler ist erlaubt
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Wertung

Fehler / Strafen - Zeit wird gestoppt wenn alle wieder bei Startposition sind

- Beriihrt ein Harass oder ein Spieler den Boden miissen beide zur
Ausgangsposition zurlick (zur grauen Zone, wo Sie herkommen)
- Gilt auch flr Spieler ohne Harass
(Bsp. beim Starten oder Auswechseln)

- 1 Sek Aufschlag fiir fehlende Bausteine
- 5 Sek. fiir falsch positionierte Bausteine

Wunsch
Hinweise und Coaching wéhrend dem Wettkampf bitte vermeiden.
Team soll sich selbst organisieren. Zusammen eine Lésung finden.

Bauleitung/
Bauplan
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